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Jadi ini punya container biasa 

Diubah ketika di sentuh maka berubah ukuran nya dan warna juga 

Disini buat variable 

Ini hanya contaoh aja di awal false 
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Untuk membuat widget kita perubahan kita tap 

Lalu ada ontap 
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Ketika disentup maka di print tap 

Kalau diluar container maka tidak muncul 

Maka sudah bisa membuat informasi ketika di sentuh 
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Kita sudah kita buat toggle yg isi false 

Kita sudah buat toogle lawan nya awal nya false 

'false atau lawan nya true ketika diklik maka diganti 
Sekarang sudah bisa merubah variable nya 

Kita pingin ketika di klik maka warna nya berganti 
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